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【 Evidence Image 】 

※全てのボス＋Fear の材料を得ています。 

 

【 Member 】 

パーティーは自由です。私は「フィ

ーネ・サキ・ギルドナ・アザミ・エ

イミ・マナ」でやっていますが、ど

の配布キャラで組み合わせても問

題ないですね。 

 

【 Subject 】 

配布キャラだとやりがいあって楽

しいです。もちろんキャラの有無を

問わずチャレンジしていただけま

すよ。 

 

【 Weapons and armor 】 

特に必須武器のようなものはないです。 

私の場合フィーネが冥 255 で★5 同然ですから、降魔杖や完全強化済グラティアイギスをフィ

ーネに持たせています。 

より気楽に遊べるかもしれませんね？ 

 

【 Evidence Label 】 

 

 

【 Assessment 】 

異境もかつては高難易度コンテンツで、配布キャラのみで行こうとすればかなりの勇気が必要

でした。私も昔やったときは決死の覚悟で挑んだものです。 

しかし配布キャラの天冥値が上がり基礎ステータスが上昇しているうえに、グラスタや各種の

東方装備がある今、以前よりずっと身近な場所になったと思います。 

特に今はマナがいます。 

彼女のスキルを持ってすれば、累積型のボスもまったく怖くありません。 
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★基礎的な立ち回り ＞ VC 研究から派生 

異境はラルムがいますから、何か特別なボスでもない限りできるだけアナ

フォゲージを貯めながら倒せるようにすると良いと思います。 

例えば開幕アナフォで多少削ってから、残りは立ち回りで何とかすると

か、そんな感じです。 

ハイゴブリンとアベトスブラザーズは腕力デバフ＋物理耐性バフ。天使の唄で完封できます

し、プラームゴブリンは知性デバフやってから他の耐性バフ。眠いアベトスだけは特殊で物理

耐久戦をやってから知性デバフを入れ、その後の睡眠が解除されるタイミングでアナフォでき

るように動きます。 

 

 

★ヒーラーの動き ＞ ヒーラー研究から派生 

もはやフィーネでさえオーバスペックだと思います。 

バフデバフの使い方によっては回復する必要がないです。でもバフデバフ

の手間さえ惜しんで力推しする手もありますね。 

その時は天使の唄とフェアリーライトで守りつつ、乙女の誓いで速度を上

げてからアナフォするとか。 

上記でアナフォを使わずにボスを倒すなんて記載がありますが、そもそも Fear でゲージを貯

める手もあるので、それもさほど重要ではないのです。私の好みですが、わざわざ Fear のとこ

ろまで行くのが手間ですし逃げるのに失敗するとリスクもあるので、Fear でゲージ貯めはして

いないです。 
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★運任せの戦闘をしないための工夫 

ここで運が悪いと発生しそうな事故は、ハイゴブリンのデバフ消去のタイ

ミングからのグランドスマッシュ、プラームゴブリンのデバフ消去、眠い

アベトスのナイトメアでしょうか。 

でもこれもデバフできるキャラを控えさせておくなりフロントへ出しっ

ぱなしにしておくなりしておけば運ゲーにはなりません。 

また、普通のバフだけでも十分に守れるのですから、異境バルオキー３層に関してはメンバー

チェンジ宿をする場合の雑魚から来るクリティカルに注意するくらいしか思いつきません…。 

特に配布キャラでやる場合はボス戦に時間がかかるのが常ですから、その立ち回りをしていれ

ば意識せずとも運悪くゲームオーバーになることもないかと。 

 

【 "Run around" or "Loop" 】 

ループや立ち回りは省略します。 

※自分メモ用にループ記号保管 Tweet URL 

https://twitter.com/Den_scoth_Mn/status/1073835183973949441 

【 efficiency 】 

配布キャラ攻略ですから多少は効率が悪い側

面も。でももう雑魚をワンパンするとか、ボス

を瞬時に倒すとか、そこらへんは重要ではな

いと考えていますね。ラルムを逃さない。異境

はこれだけです。 

 

【 data 】 

異境バルオキー3 層は経験値も高く、黄金武器

を装備していれば Git も稼げます。ラルムが

出ないとき、多少は気分も和らぐかもしれま

せん。異境は異節も拾えませんし…。 

 

【 "purpose" or "plan" 】 

異境の目的は武器や防具強化のみと思われますが、私はグラティアイギスやデリアクシフォス

など、味方の耐久性能を上げる武器を優先して強化しています。 

 

【 On the way 】 

道中の雑魚に関してはクリティカルだけ注意

でしょうか。メンバーチェンジ宿をするなら、

その時にキャラをフロントに孤立させてしま

うと万が一が起こり得ます。 

でもそんなこと滅多にないし、雑魚戦で特に気

をつけることはないですね。 

 


